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Coklu Ortam Biligsel Ogrenme Kurami

Coklu ortamda yazi, grafik, fotograf, hareketli gergcek goruntu
(video), canlandirma (animasyon), ses, muzik gibi veri trleri
bulunmaktadir.

Mayer (2009) coklu ortami, bir égretim materyalinin resim ve
metinle desteklenerek birden farkli formatta sunulmasi olarak
tanimlamistir.

Egitimde bu ortamlarin olusturulmasinda teorik altyapilarin
kullanilmasi 6nem arz etmektedir.



Coklu Ortam Biligsel Ogrenme Kurami

Coklu ortam égrenmenin teorik altyapisi Mayer (2009) tarafindan
Coklu Ortam Biligsel Ogrenme Kurami ile aciklanmistir.

Mayer, coklu ortam biligsel 6grenme kuramini ¢aligan bellek
kurami, biligsel yuk kurami ve ikili kodlama kuramina
dayandirmistir (Kilig, 2013).



Coklu Ortam Biligsel Ogrenme Kurami

Materyalde sunulan s6zcuk ve imajlardan, konu ile ilgili olanlarin
dikkat yardimi ile secilerek kisa sureli (isleyen) bellege alinmasi
secme, secilen so6zcuk ya da imajlarin yukarida s6zu edilen bilgiyi
yapilandirma yollari kullanilarak dizenlenmeleri organize etme,
secilen materyallerin var olan bilgilerle iligkilendirilmesi de
kaynastirmadir.

Bu surec, bilginin, uzun sureli bellekte depolanmasiyla da
iliskilendirilmektedir (Mayer, 2001).



Coklu Ortam Biligsel Ogrenme Kurami

Mayer, kurama temel olusturan biligsel kuramliarin ilkelerini coklu
ortam ogrenmelerde 6grencinin izledigi bes adimda siralamistir:

- llgili s6zcukleri segcme
- llgili gorselleri segcme
 Secilen sozcukleri organize etme
 Secilen gorselleri organize etme

« SOzcUk ve gorsel tabanl sunumlari kaynastirma



Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Mayer, teknoloji tabanli 6gretimsel ¢oklu ortam tasarimina yol
gosterici 12 ilkeden s6z etmektedir.
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Tasarim llkeleri
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Tutarhilik ilkesi

Konu digi materyaller tasarimin diginda
tutulursa 6grenme daha iyi olur.

Konu ile alakasi oimayan, birbirinden farkl
materyallerin kullaniimasi 6grenenler Gzerinde
farkh anlamalarag, kavram karmasasina ve
konunun digina sapmaya neden olabilir.




Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Tutarhilik ilkesi

Uygun olmayan kullanim Uygun kullanim

Q

10



Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Dikkat Cekme llkesi

Tasarim yaparken énemli gorulen so6zcuk ve
gorseller vurgulandiginda 6grenme daha iyi
olur. Ogrenenin dikkatini dersteki dnemli
ogelere ceker ve bu 6geler arasinda iyi bir
iliski kurmasini saglayarak konu disi islemleri
azaltiriz.



Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Dikkat Cekme llkesi

Uygun olmayan kullanim

TUT
Utku kaliteli olta al.

Al Tuana, kaliteli olta.

Olta ile balik tut.

Uygun kullanim

TUrt

Utku kaliteli olta al.

Al Tuana. kaliteli olta.

Olta ile balik tut.



Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Gereksizlik ilkesi

Ogrenme agcisindan; gorsellerin ve sézlU anlatimin
birlikte kullanildigi durumlar, gorsel, s6zIU anlatim
ve metnin birlikte kullanildigr durumiara gére daha
lyi sonuclar vermektedir.

Ayni anda bir¢gok 6genin verilmesi biligsel kanala
yukleme yapacagindan dolayi iyi bir 6grenme so6z
konusu olmayacaktir.

@4
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Gereksizlik ilkesi

Uygun olmayan kullanim

... volkanlar ...

Q
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Konumsal Yakinlik llkesi

Birbiri ile iligkili metinlerin ve gorsellerin
sayfada ya da ekran Uzerinde birbirlerine
yakin olmasi durumunda ogrenme daha
lyi olur.

Bu durumun disindaki durumlarda ise
konunun anlasiima orani dusecektir.
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Konumsal Yakinlik llkesi

Uygun olmayan kullanim ® Uygun kullanim

Q
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Zamansal Yakinhk ilkesi

Birbiri ile iligkili metinlerin ya da sozlu
anlatimin gorsellerle ayni anda sunuldugu
ortamlarda ogrenme daha iyi olur.

Ornegin bir konu anlatildiktan 5 dk. sonra o
konu ile ilgili resim gosterilirse o konunun
ogrenilme orani daha az olur.
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Parcalama - Béime ilkesi

Konunun uygun bicimde bolimlere ayrildigi
durumlarda 6grenme, konunun bolumlere
ayrilmadan verilmesine gore daha iyi olur.

Yani dgrenmenin oranini artar.
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

On Alistirma ilkesi

Ogrenilecek 6nemli kavramlar ve bu
kavramlarin 6zellikleri 6nceden bilindiginde
ogrenme daha iyi olur.

Ogrenenlere konuyu anlatmadan 6énce konunun
akisinin anlatimi yapiimaldir.
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Bicim ilkesi
Gorsel ve sozIU anlatimin birlikte sunuldugu

ortamlarda 6grenme, gorsel ve metnin birlikte
sunuldugu ortamlara gore daha iyi olur.

Metnin ve gorselin birlikte sunulmasi, 6grenenin
biligsel sistemine gozleri araciligi ile girerler ve
bu da gorsel sistemde asirl yuklemeye neden
olur.




Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Goklu Ortam llkesi

Gorsel ve metnin birlikte sunuldugu
ortamlarda 6grenme, sadece metinden
olusan 6grenme ortamliarina gére daha
lyi olur.
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Kisilestirme ilkesi

Gunluk dil kullanilan ortamlarda yani kisinin
daha iyi anladigi dilin kullanildigi ortamlarda
akademik dil kullanilan ortamlara gore
ogrenme daha iyi olur.



Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Ses Ilkesi

SozIU anlatimin insan sesi ile verilmesi
durumunda ogrenme, makine sesi ile
verilmesine gore daha iyi olur.

A
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Goklu Ortam Ogrenmenin ilkeleri

Resim llkesi

Konusan kisinin goruntdsunun kullaniliyor
olmasi 6grenmeye olumlu bir katki yapmaz.

Ancak goruntusu kullanilan karakterin,
ekrandaki onemli 6geleri isaret etmesi ve
vurgu yapmasi ogrenmeye katki
sunabilmektedir.
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